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“Hay tres formas de contar una historia:
la tuya, la mia y la verdad.
Y ninguna de las tres es falsa”

Robert Evans, productor de Hollywood
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“Hay tres formas de contar una historia:
la tuya, la mia y la verdad.
Y ninguna de las tres es falsa”

Robert Evans, productor de Hollywood

EL JUEGO
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¢ Cuales son las potencialidades de este proceso
para el desarrollo cultural urbano ?

. Qué estrategias se tienen que impulsar
desde el sector cultural?

. Cual es el papel de los agentes
locales publicos y privados?
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¢ Donde llega tu imaginacion ?

POTENCIALIDADES
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Limites transitados

LAS ESTRATEGIAS
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440.000 apps

430.000 compras diarias

20.000 nuevos productos semanales

150.000 + 270.000 empleos indirectos o autoempleos
711 M€ volumen de pagas hacia los creadores (Apple)

28 [ PUBLICO

MAERTEN

OF MOaeMsee Dt 0% 0

Cerca de 20.000 nuevos programas para moviles, tabletas v portatiles nacen cada semana // La mayoria son gratuitas pero
han creado un mercado de medio milldn de programadores que han recibido 700 millones de euros sdlo de Apple

MIGUEL ANGEL CRIADO
MACHID

e L] Boom que viven los
aplicaciones para moviles ca-
da vez se parece mds a una re-
volucion. Tiene un cardcter ex-
plosiva, can unas 20000 nue-
vosprogramas a ks semana. Se
extiende con rapidez -salo la
Apple Stoze Heva 7.000 mille
nes de descargas-, Y, por il
ma, trae aires de demaocracia:
se calcula que hay ya mas de
meio millon de programado-
res de todo el mundo creando
aplicaclones, en muchas oca-
Sones gratuitss,

Han tenido que producirse
dos hechos antes de este esta-
llido. Casi tada el mundo tie-
ne teléfono mavil y también
internet, 'Y estaban desean
do tenerios juntas”, dice Os
car Hormigos, responsable de
la empresa The Wake App, or-

ganizadora de la primera que-
dada sobre aplicaclones que <«
celebrd en el HUB Madrid ha-
ce unos dias. En ¢l encuentro,
que s repetird el Wltimo lunes
de cada mes, se vieron las ca-
ras programadares, publicis
tas y hasta inversores buscan
da ideas donde paner sudine
ra. La aplicacidn estrella enes
ta ocasian fue 24symbals, una
plataforma para leer ebooks
que ya ha sido bautizada coma
¢l Spotify de los libros (ver pd-
gina sguiente)

La juventud vuelve & ser
culpable del alborato. “Los jo-
venes han nacida con internet
y quieren conexion las 24 ho
ras”, dice Hormigos. “Ellos no
entienden que haya que espe
rar a llegar a casa para enviar
un email, Jo quieren mandar
va®, ahade, Bl future ¢s, por
tanto, de la conextan mavil,

En este caldo de cultive,
empresas comao Apple ¥ Go-
ogle s¢ dieron cuenta de que
habia una demanda de nue-
vas aplicaciones gue cubrir. !
primero, tras lanzar el iPhone,
abrio un canal para que cual
quier programador pudiera
disenar servicias para su mavil
y venderlos en la Apple Seore,
Conla misma idea, pero filoso-
fla mds ablerta, Goagle cred ¢l
sstema Androdd v su tienda de
aplicaclones Market. Ambos
dieron un duro golpe al made-
la wradicianal de labricacion
de software, donde grandes
empresas, con miles de pro-
gramadares, eran lasque dect-
dian qué programas hacer.

Programar, o alcance de todas

*Con Apple ¢s algo mas difi-
<il, pera programar una apli-
cackin con Android lo puede

CIFRAS

440.000
‘apps’,
y subiendo

4.600

> MILLONES DE MOVILES
ENDOCE femod, NIt on ¢
aneta s 0O millenesde
mdvikesy 2000 milkoesde
Ity nautas Aungue soloel 15%
dc los tormin aies Hene comexion
ainterret ladegadacelatarifa
plara de datosempieza a mverti
losrameros

440.000

> APLICACIONES, COMO MINIMO
Ladiversidadde plaraformas
BIackberry, Symbian, Wirdows. )
it asatey cudrdas

mleaciones hay Sepncifray
deangle on octunrehablaen

|s App Store masde 300,000

¥ ocsdoquessioe! IFadon

aoril han surgido 40 000 para
latabieta Trascllos,cimes
pasado,cl Androkd Market
supert las 100 000 Entre ambas
platatormasdanradyo a

A0 000programadores tacifra
C3MENO, yaque Muchos (rear
paralasdos)

430.000

> ACTIVACIONES AL DIA
Cadadiase activan 230000
nuevosproductoscen o105 el
sistem ade Appic, crare od,
IFhenec iPad. Otras 200000
meyviles con Android ccan 2
addar adano, Apple,gue lova
aasde vontaa, werdid hasta
SeptRMore 120 mdones oe
disposaivoscon 5

hacer casi cualquiera”, sodtie-
ne ¢l también programador
Oscar Hormigos. Aunque son
vifras de 2009, Applé tiene re-
gistrados masde 150.000 pre
gramadaores. La cifra no inclu
ye los que se han apuntadao
tras los lanzamientos del iPad
y ¢l iPhane 4, Por su parte, el
ingeniero jefe de Android, An-
dy Rubin, dijo en octubre a
The New York Times que hay
270 006 programadores ha-
ciendo aplicaciones para An-
droid. La programacion, ade-
més, ya no es de EEUU ¥ poca
mas. “Ahara, el acceso 2 la pu
blicacian de una aplicacion es
mucho mas facil”, explica Hor
migos. Ademas, basta con tra
ducirla para tener acceso aun
mercado mundial

Aunque la mavoria de las
aplicaciones maviles son gra-
tuitas, los que Jas hacen ganan

45% de las aplicaciones para
{Phone sonya gratuitas, Conel
iPad, lacifra es atin menor. En
junia, Apple habiapagada 711
millones de curasa los progra-
madores. Laempresa se queda
con el XM de cada compra
“Adiferencia de lo que pasa
hace 15 anas con la aparician
de laweb, que nocansiguio un
modelo de negocio, ahara la
gente estd dispuesta a pagar”,
apinn Harmigos. El porqué de
esta disposicion ko apunta Da-
minguez: “El mévil estd 24 ho-
ras con nosotros yes ahi donde
las empresas ven la opormunl-
dad de legar a su piblico’
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¢ Te gusta imaginar ?

LA CIUDAD COMO FICCION TOTAL
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Allianz @ Arena
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URBANSCREEN
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CONTAMINACION ACUSTICA DE LA CIUDAD CONTEMPORANEA

@® TURISMOS @ VEHICULOS PESADOS
© MOTOS @ BASURAS
® OBRAS @ CLIMATIZACION

@ SIRENAS Y CLAXONS @ OTROS
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CONTAMINACION ACUSTICA DE LA CIUDAD CONTEMPORANEA

- 75 %

® TURISMOS @ VEHICULOS PESADOS
& MOTOS @® BASURAS
@® OBRAS @ CLIMATIZACION

@ SIRENAS Y CLAXONS @ OTROS
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