Estrategias publicas para la transformacién
cultural a través de la tecnologia:
Milla Digital y Centro de Arte y

Proyecto Milla Digital

Existe desde hace unos pocos afios, un
determinado lenguaje instalado en la ma-
yoria de los discursos politicos que hoy
podemos escuchar a cualquier nivel y en
cualquier contexto geografico. Este len-
guaje pretende poner de manifiesto, el
interés por parte de los diferentes repre-
sentantes politicos por alcanzar una serie
de objetivos que los distintos territorios y
desde luego las ciudades, se han marcado
como prioritarios en la acciéon de gobier-
no en el mejor de los casos, y como len-
guaje y retorica de moda en el peor.

Tecnologia de Zaragoza

Ricardo Cavero

e

Recreacion del desarrollo urbano de Milla Digital.

A dia de hoy, no hay representante po-
litico que no hable de innovacién, I+D,
crear y atraer talento, ciudad innovado-
ra, creatividad, sostenibilidad y un largo
etcétera de conceptos que pretenden re-
flejar lo atractiva que es una ciudad (o
que quiere ser) para trabajar, estudiar,
divertirse, para vivir en definitiva.

Y es cierto en términos generales, que
existe una especie de “competicion”
internacional de ciudades por situarse
en el vagén de cabeza de lo que hoy se
considera la economfa del conocimien-
to, cuestion que se pone de manifiesto
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con cierto énfasis en cualquier evento de
redes de ciudades.

El hecho de tener un objetivo comuin
compartido por la mayoria, puede in-
ducir a pensar que en un mundo donde
todo aspira a ser “del conocimiento”, no
habria diferencia competitiva. Aunque
como apuntaba una vez el profesor Ma-
nuel Castells en una conferencia publi-
ca ante la pregunta de un asistente, no
se trata tanto de tener ventaja, sino de
evitar la fuerte desventaja de no estar
plenamente integrado en la sociedad del
conocimiento.

La mayorfa de las ciudades por tanto,
comparten una serie de objetivos estra-
tégicos, que abarcan con amplitud todos
los ejes de la acciones de politicas pu-
blicas de la ciudad, y que describen con
mayor a menor precision lo que quere-
mos ser. Pero realmente la diferencia
entre unas ciudades y otras, estd mucho
mas en el camino que cada una de ellas
va a recorrer en la consecucion de esos
objetivos comunes, y uno de los elemen-
tos que en cada caso marcard la hoja de
ruta serd sin duda, la cultura.

El Ayuntamiento de Zaragoza viene
trabajando desde hace unos afios, en un
conjunto de grandes ejes estratégicos de
accion politica que son entre otros, mo-
vilidad, agenda sostenible, accion social
y sociedad del conocimiento.

Dentro del paquete de medidas para la
sociedad del conocimiento de la ciudad de
Zaragoza, destaca el proyecto Milla Digi-
tal, tema central de este documento y que
situaremos a en contexto a continuacion.

Milla Digital, es un proyecto estraté-
gico de transformacion, liderado por el
Alcalde de Zaragoza. Aunque es un pro-
yecto de ciudad, Milla Digital tiene una
componente “fisica” en el zaragozano
“barrio del AVE”.

La llegada del tren de alta velocidad
a la ciudad (afio 2003), ha supuesto
desde un punto de vista urbano, la ge-
neracién de 100 hectareas de espacios
de uso mixto como consecuencia de la
liberacién de los terrenos de la antigua
estacion de El Portillo, el cubrimiento de
vias, y el cambio de ubicacién de infra-
estructuras ferroviarias en los entornos
de la nueva estacion de Delicias.

Milla Digital cuenta con suelo para
desarrollar alrededor de 3600 viviendas,
mas de 230.000m? destinados a equipa-
mientos publico, 340.000m? de zonas
verdes y 240.000m? de oficinas y usos
terciarios.

Se trata sin lugar a dudas de un espacio
enormemente singular, que parte desde
el mismo centro de la ciudad y desembo-
ca en el gran gateway que es la estacion
de Delicias. Pero es también, un gran eje
que conecta la Zaragoza tradicional, con
la nueva Zaragoza de la Expo.

Los suelos de Milla Digital son de pro-
piedad publica, y estan gestionados por
la sociedad publica Zaragoza Alta Velo-
cidad 2002, en la que el Ayuntamiento
participa (25%), junto con el Gobierno
de Aragén (25%) y el Administrador
de Infraestructuras Ferroviarias ADIF
(50%). Aunque la responsabilidad del
desarrollo urbanistico corresponde a
las tres administraciones que componen
ZAV, el proyecto de Milla Digital ha sido
propuesto y enteramente desarrollado
por el Ayuntamiento de Zaragoza, y sus
objetivos, aprobados por el consejo de
administracién de ZAV en el afio 2005.

Objetivos del proyecto

Milla Digital

—Apoyo de la innovacion: conseguir la
diversificacién de la economia local a
través de la implantacion de empresas
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con actividades basadas en el conoci-
miento, y creacién de un ecosistema de
innovacion y creatividad profesional.
— Impulsar la difusion social de las
nuevas tecnologias: desarrollar una
comunidad de residentes que tenga ac-
ceso a las tecnologfas mas avanzadas
— Reforzar el protagonismo de la ciu-
dad: construir una referencia nacional

y europea que aumente la proyeccidn

internacional de Zaragoza como ciu-

dad innovadora. Crear el espacio pu-

blico del siglo xxI.

Milla Digital responde a un modelo de
actuacion que forma parte de una nueva
tendencia urbana a nivel mundial, mediante
la cual algunas ciudades estan aprovechan-
do operaciones de recuperacion de antiguos
suelos industriales o zonas actualmente en
desuso para recrear las condiciones que se
dan en los llamados ecosistemas de innova-
cién: usos mixtos, elementos que propician
la interaccion entre emprendedores, artistas
y usuarios, atraccién de talento mediante
instalaciones educativas o culturales de alto
nivel, una oferta de servicios de ocio sofis-
ticada y variada, y un uso intensivo de las
nuevas tecnologias de la informacion. Todo
ello con el propésito de impulsar la for-
macién de un espacio ciudadano capaz de
atraer a empresas que creen empleo cuali-
ficado y a los profesionales de las llamadas
“clases creativas”.

Asimismo, el concepto y objetivos de
Milla Digital coinciden plenamente con
las nuevas tendencias de las politicas eu-
ropeas en materia de innovacién e I+D,
cuyas estrategias —plasmadas en el VII
Programa Marco— plantean favorecer
los “entornos abiertos” de investigacién
y el desarrollo de una Red Europea de
Living Labs orientados al usuario.

Milla Digital forma parte de la Red
Europea de Living Labs, como plata-

Uso del DWP por parte de artistas locales.

forma especializada en las tecnologias,
productos y servicios digitales para el
hogar, los nuevos entornos de trabajo y
el espacio publico.

Los 10 puntos clave

de Milla Digital

El proceso de desarrollo urbanistico de
la zona estd ya en marcha. El planea-
miento urbanistico, mediante reforma
del Plan General de Ordenacion Urbana,
fue aprobado definitivamente (2006).

A pesar de los esfuerzos y como con-
secuencia de la crisis inmobiliaria que
sufrimos desde finales de 2007, el de-
sarrollo de los espacios por promotores
privados estd practicamente paralizado,
siendo la iniciativa ptblica como vere-
mos, junto con algunas entidades finan-
cieras, las que estdn haciendo el esfuerzo
locomotor del proyecto.

Las caracteristicas mds destacadas del es-
pacio Milla Digital, a la vista de lo dispues-
to en el planeamiento definitivo y en los tra-
bajos de urbanizacién en marcha, son:

1. Dimensién (107 hectareas), centrali-
dad y disefio de alta calidad.

2. Méxima accesibilidad: acceso peato-
nal desde el AVE Madrid-Barcelona,
estacion de autobuses interurbanos,
ferrocarril de cercanias, metro, auto-
bus urbano, carril bici.
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3. Una mezcla intensiva de usos (re-
sidencial, empresarial, ciudadano,
ladico...) para crear un ambiente ple-
namente urbano, con todos los servi-
cios, abierto 7x24, seguro, conforta-
ble y atractivo, con casi 30 hectareas
de zonas verdes.

4. Un entorno de conectividad IP me-
diante la mds avanzada red de teleco-
municaciones (60 kilémetros de cable
de fibra 6ptica con una red troncal con
capacidad superior a 10 Gbps) y com-
pleta cobertura WiFi con mas de 80
puntos de acceso wireless.

5. Un permanente Living Lab a gran
escala para el lanzamiento y prue-
ba de nuevos productos y servicios
tecnolégicos: 3.616 viviendas conec-
tadas con fibra éptica hasta el hogar
(FTTH).

6. Mobiliario urbano inteligente: fuen-
tes cibernéticas, kioscos multimedia,
espacios al aire libre para trabajar
con ordenadores portatiles, etc.

7. Alta concentracién de empresas de
servicios avanzados: 214.000 m? para
usos terciarios (oficinas, comercio,
hoteles...), de los que un minimo de
21.200 m? estaran reservados en ex-
clusiva para empresas del sector TIC,
con servicios de apoyo especializado
para nuevos proyectos empresariales,
transferencia tecnoldgica, redes de
investigacion, etc.

8. Campus Milla Digital: una nueva ge-
neracion de equipamientos al servicio
de la innovacién y la creatividad, con
el Centro de Arte y Tecnologia, y el
Centro de Innovacién / Mediateca.

9. Un Centro de Demostracion que serd
un escaparate permanente (showroomnt)
para la presentacion y prueba de nue-
vos productos y servicios tecnoldgicos
con los medios mas avanzados.

10. Una comunidad presencial y virtual de
emprendedores, creadores, tecn6logos,
usuarios avanzados y personas intere-
sadas en el desarrollo y adopcién de
las nuevas tecnologias digitales en el
hogar, el trabajo y el espacio publico.

En su concepcion del proyecto Milla
Digital han colaborado investigadores de
la Universidad de Zaragoza, el Massa-
chusetts Institute of Technology (MIT) y
Fraunhofer Gesellschaft, y los expertos
de renombre mundial que forman parte
del Comité Internacional que asesora al
Ayuntamiento de Zaragoza en materia
de innovacion digital urbana y del que
forman parte nombres de la categoria de:
William J. Mitchell, Manuel Castells,
Saskia Sassen y Peter Hall entre otros.

Una de las cuestiones principales du-
rante el comienzo de los trabajos alld por
el afio 2004, era tratar de entender cémo
el desarrollo de un espacio totalmente
urbano puede, de alguna manera, “co-
operar”, en la consecucion de objetivos
de diversificacion econémica, fomento
de la innovacion etc.

Nuestra idea en estos momentos es
que, para crear o favorecer desde lo ur-
bano, lo que se denomina un “ecosiste-
ma de innovacidn” son necesarios tres
componentes principales:

— Un buen disefio urbano.

— Las infraestructuras tecnolégicas ne-
cesarias y adecuadas.

— Una nueva generacion de equipamien-
tos “culturales”.

El disefo urbano no es objeto de esta
exposicion, asi que vamos a centrarnos
en los otros dos elementos.

Cabe senalar en primer lugar, que la
presencia de tecnologia y de potentes in-
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fraestructuras de telecomunicaciones, de
fibra o de cualquier sistema wireless que
permita establecer una capa de acceso
“ambiental”, no son ya una ventaja real-
mente competitiva, pero si de nuevo algo
sustancialmente bdsico para conseguir
los objetivos planteados.

En este sentido, la ciudad de Zaragoza
ha hecho importantes avances en los ul-
timos anos, tendiendo mas de 200 kil6-
metros de fibra propia, desplegando una
importante infraestructura WiFi de mds
de 450 puntos de acceso, y facilitando la
llegada de un operador de 4G WiMAX.

Junto con estas infraestructuras, la
normativa urbanistica que se ha aproba-
do para Milla Digital, desarrolla aspec-
tos fundamentales como:

— La implantacién de una red de fibra 6p-
tica hasta el hogar FTTH.

— Un proyecto especifico de hogar digi-
tal para las mas de 3.600 viviendas del
entorno.

— Facilitar por normativa, la implanta-
cién de infraestructuras de telecomu-
nicaciones a los diferentes operadores.

— Mobiliario urbano inteligente.

— Edificios de oficinas de alta conecti-
vidad.

El campus Milla Digital

Los trabajos realizados con la escuela de
arquitectura y planeamiento del MIT su-
gieren de este espacio, un Campus de in-
novacion urbana, un nuevo tipo de espacio
en la ciudad flexible, inclusivo y multiuso,
a ser posible garantizado por disefio.

Para desarrollar esta idea, se propone
la creacion del Campus Milla Digital,
como una institucion cultural y de or-
ganizacién que actie de intermediario
entre la Milla Digital y las potentes in-
fraestructuras que se estdn construyen-

do y sus futuros usuarios. EI objetivo
principal de esta institucion debe ser
mantener Milla Digital como un espacio
inclusivo donde la experimentacién y la
innovacion continuas tienen lugar.

El campus constard de dos vertientes,
situadas en El Portillo y en La Almoza-
ra. Cada una de estas ramas tendrd su
sede en un edificio individual que for-
mard parte de un centro mayor de desa-
rrollo, uno situado en la zona de El Por-
tillo y otro en La Almozara, junto a la
estacion de Delicias. Las dos ramas del
campus funcionardn como una unidad.
proporcionando servicios y funciones
complementarias. Juntas servirdn para
unir un conjunto de programas dirigidos
a diferentes publicos y necesidades, in-
cluyendo programacion cultural, admi-
nistracion de contenidos, educacién y
alcance comunitario.

El edificio de El Portillo, se encuentra
en estos momentos con el proyecto bési-
co finalizado, y entre sus usos incluye:

1. Museo de la Milla: Incluird una biblio-
teca de obras de ficcion y de tecnolo-
gia, sala de lectura, aulas, café, espacio
expositivo, etc. El Museo estd pensado
como una institucién de investigacién
de produccion semi-auténoma que sirva
para colocar a Zaragoza a la vanguardia
de las artes y de los estudios relaciona-
dos con las nuevas tecnologias. La rama
de educacion, outreach e investigacion,
se ocupard principalmente de realizar
un programa capaz de atraer a conser-
vadores, educadores y colecciones, y de
poner en marcha iniciativas publicas que
beneficien a la ciudad de Zaragoza en su
totalidad, con especial atencion al espa-
cio de Milla Digital.

2. Archivo: el archivo funcionard como
centro de intercambio de informa-
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COMUNIDAD
REAL

Comunidad real y
comunidad virtual del
Campus Milla Digital.

COMUNIDAD
VIRTUAL

ciéon del contenido disponible en
Milla Digital. A pesar de que no se
ocupara del control de datos, este
lugar especial podra ayudar a fijar los
niveles de obtencion de una base de

reuniones, cursos formativos y cual-
quier otro tipo de actividad educativa.

El equipamiento de La Almozara es lo

que hemos denominado Centro de Arte
y Tecnologia. En estos momentos se en-
cuentra en construccion y estd prevista
su finalizacion para el 2012. Incluye:

datos abierta con contenidos de libre
acceso que se iran acumulando con
la ayuda de los diferentes sectores de
la ciudad.

3. Espacio de oficinas: para administra- 1. Centro de Artey Tecnologias de la Co-

cién y personal.

. Terrenos comunales: una gran parte
del espacio abierto de las plantas
bajas y de los auditorios permanecera
“abierto” de modo que pueda ser uti-
lizado por diferentes grupos de usua-
rios para diferentes funciones civicas.

5. Jardin: espacio de disefio tinico para
a animar la exploracion y las activida-
des al aire libre, en el que se mezclardn
elementos digitales con la naturaleza.

. Espacio expositivo: operard en co-
nexién con el Centro de Arte y Tecno-
logfas de la Comunicacion.

7. Equipamientos educativos: alberga-
rd tanto programas publicos como el
Centro de Arte y Tecnologias de la
Comunicacion.

. Talleres: espacios abiertos de caracter
multiuso en los que se podran celebrar

municacion: el campus de La Almo-
zara dispondrd de una galeria de arte
relacionada con las nuevas tecnologias,
espacio para trabajar y equipamientos
de produccién dotados de material de
ultima generacién. La rama de investi-
gacién y produccién tendra como mi-
sién principal la puesta en marcha de
un programa capaz de atraer a artistas
locales, nacionales e internacionales, y
de generar nuevos proyectos, colabora-
ciones, exposiciones y programas ca-
paces de lograr la participacion de toda
la ciudad de Zaragoza, con especial
atencién a Milla Digital.

. Espacio para el trabajo en vivo de los

artistas: se trata de estudios y aparta-
mentos para artistas locales, naciona-
les e internacionales, en los que po-
dran vivir durante periodos de tiempo
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variables que serdn estipulados. Los
artistas, durante su permanencia en la
residencia, deberan cumplir con tareas
educativas y servir como conservado-
res tanto en los equipamientos del Por-
tillo como en los de La Almozara. Los
artistas consideraran a la ciudad de Za-
ragoza como su ambito de trabajo y en
particular Milla Digital como lugar de
exposicion de sus obras y actividades.

.FabLab': se trata de laboratorios de

fabricacién que estan surgiendo por
todo el mundo y que hacen posible
que los usuarios tengan la capacidad
de conceptualizar, disefar, desarro-
llar, fabricar y probar localmente casi
cualquier producto. Dado que este tipo
de innovacién es fomentada por las
propias comunidades locales, los la-
boratorios de prototipado cumplen una
importante labor de gufa para conse-
guir soluciones sostenibles, ofreciendo
oportunidades educativas e incluso
sirviendo como vivero floreciente para
las microempresas locales.

Espacio para oficinas: destinado a
administracién y personal.

. Medios de visualizacion integrados:

Se trata de una pantalla de grandes di-
mensiones orientada al sudoeste hacia
el sistema de carreteras, que puede
adoptar la forma de una matriz de
pantallas, de proyecciones o de com-
ponentes de cristal luminico capaces
de actuar independientemente o en
grupo (como los pixeles que forman
una pantalla de grandes dimensiones)

. Espacio expositivo: se situara en el

nivel por encima de la plaza (ala misma
altura que la estacién intermodal de
Delicias). Este espacio expositivo sera

' Véase: http://cba.mit.edu/projects/fablab

Centro de Arte y Tecnologia en construccion.

un hibrido interior/exterior; un espacio
que podra abrirse a la plaza para con-
vertirse en un equipamiento mayor.

7. Equipamientos educativos: un com-
ponente importante del campus serd
su funcién de centro educativo tanto
para artistas como para los habitantes
del barrio.

8. Usos comunes: se trata del café y del
espacio comun situado a nivel de la
plaza a la misma altura que los ele-
mentos hidricos y que el barrio situa-
do al noreste de la estacién intermodal
de Delicias.

9. Talleres: espacios abiertos de caracter
multiuso en el que podrin realizarse
reuniones de grupos, talleres y otras
actividades educativas.

Tanto la realizacion de los proyectos de
estos dos equipamientos, como la cons-
truccion del Centro de Arte y Tecnologia,
cuentan con el apoyo del Ministerio de
Industria Turismo y Comercio, a través de
una linea de crédito y subvencién dentro
del plan Avanza Centros de Conocimiento.

Existe ademas una componente bien
interesante que se deriva de los trabajos
realizados junto con el MIT, y que tiene
que ver con la programacién del espacio
publico a través de los denominados di-
gital media.
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Se trata de que la infraestructura tec-
nolégica incorporada, ayude a mejorar y
complementar los modelos existentes de
programacion del dominio publico por
parte de los usuarios. Los ciudadanos
podran programar los espacios de Milla
Digital no sélo modificando sus propias
actividades sino también cambiando las
cualidades fisicas y sensoriales de los es-
pacios a través de las tecnologfas.

Todo se puede llevar a cabo bajo una
aproximacion open source, importada del
desarrollo de aplicaciones de software
libre, donde el codigo fuente es accesible,
se puede modificar adaptar y usar segin
las necesidades propias ademads de redis-
tribuir bajo ciertas condiciones.

En cierto modo, el espacio ptblico que
conocemos habitualmente es open sour-
ce, en el sentido de que lo utilizamos cada
uno para usos muy distintos. Sin embar-
g0, la inclusién de una capa de tecnolo-
gia de acceso radio, junto con sensores y
sistemas de presentacién, puede propor-
cionar una nueva dimensién mucho mas
radical de lo que puede considerarse pro-
gramacion de un espacio publico.

Como consecuencia de lo anterior, se
plantean una serie de retos tremenda-
mente interesantes, que tienen que ver
con gestiéon del acceso a los recursos
programables, la gestion de los con-
tenidos, la igualdad de acceso y otras
cuestiones que no son exclusivas de este
tipo de medios y espacios, puesto que
muchas de estas preguntas se plantean y
estan sin resolver a dia de hoy en la red,
pero que debido a la peculiaridad de los
medios que se proponen, pueden tener
tratamientos singulares.

Junto con estas potentes infraestruc-
turas, Zaragoza estd desarrollando una
serie de equipamientos de nueva genera-
cién, que son de una tipologia y dmbito

de actuacion no convencionales, y donde
la cultura, la creatividad y el uso inten-
sivo de tecnologias, son un denominador
comun.

En efecto, en la distancia aproxima-
da de una milla que separa la vieja es-
tacion de El Portillo y el nuevo enclave
ferroviario de Delicias y la entrada sur
de Expo, nos encontramos con que han
confluido un espectacular conjunto de
equipamientos relacionados con la cul-
tura, la creatividad y la tecnologia, de
promocién publica y también ligados a
diversas entidades financieras, en distin-
to grado de ejecucién o proyecto y que
detallamos a continuacién:

— CaixaForum
Se trata del cuarto CaixaForum que la
entidad financiera La Caixa abre en Es-
pafia. Este fantastico equipamiento esta
situado en la zona de El Portillo. El edi-
ficio disefiado por la arquitecta Carme
Pinds, se encuentra en obras y su aper-
tura esta prevista para el afio 2012.

— Teatro de la SGAE
La sociedad general de autores y edito-
res, estd proyectando un gran espacio
en El Portillo dedicado a las artes es-
cénicas, las audiovisuales y la musica.
Este equipamiento que cuenta con un
presupuesto de 40 millones de euros,
serd ademas un gran espacio de forma-
cién, y de conocimiento.

— Museo Pablo Gargallo
El museo Pablo Gargallo, propiedad
del Gobierno de Aragén, aunque no se
encuentra estrictamente en los suelos
de Alta Velocidad, si que forma parte
de la zona de influencia de El Portillo.
Ha sido remodelado recientemente, y
sera sin duda alguno unos de los espa-
cios de referencia del arte contempora-
neo en la comunidad.
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— Espacio Pabellon Puente

La entidad financiera Ibercaja, ha asu-
mido la gestion de los espacios del
edificio del pabellén puente disefiado
por la arquitecta Zaha Hadid. En estos
momentos, se estd desarrollando el
proyecto de contenidos, que pretende
ser un espacio del futuro, interactivo y
experimental.

El ejemplo real de Milla Digital:
El Pabellon Digital del Agua
Se trata del primer edificio desarrollado
de Milla Digital, que tiene su sentido y
oportunidad en la excepcionalidad que
supuso la celebracion de la Exposicion
Internacional Zaragoza 2008. Situado
en la entrada sur de la Expo, junto al
impresionante edificio puente de Zaha
Hadid, sirve de unién o “rétula” entre el
barrio digital (Milla Digital) y el barrio
del agua (Expo 2008). Expo-Milla, agua
y tecnologia. EI DWP en palabras del
arquitecto-disefiador Carlos Ratti, es un
edificio-maquina programable, que se
construye a partir de la cortina de agua
interactiva concebida por el Smart Cities
Group que dirigia el recientemente falle-
cido profesor William J. Mitchell en el
Media Lab del MIT. El proyecto forma
parte de una serie de ideas desarrolladas
por el MIT para Zaragoza, con el objeti-
vo de crear nuevos interfaces digitales en
el espacio publico (los digital media que
hemos introducido en el punto anterior).
El DWP esta concebido como una gran
impresora de agua, con mas de 3000 val-
vulas de control digital, que permiten a
través de un software especifico progra-
mable, disefiar y realizar intervenciones
creativas y artisticas. El DWP incluye
también un conjunto de sensores de pre-
sencia y un complejo sistema de vision
artificial que introducen un elemento

adicional de interaccién/programacion
presencial.

Se trata en definitiva de todo un labo-
ratorio permanente de experimentacion
social sobre algunos de los fenémenos
que se avecinan en las ciudades digitales.

El DWP encierra en si mismo muchos
de los elementos de innovacién defini-
dos en el proyecto de Milla Digital, pero
ademads permite ponerlos en practica en
una experiencia real dnica.

Es en primer lugar un espacio open
source, que como hemos comprobado en
sus dos afios de vida, tiene usos multiples
y variados en funcion del perfil sociol6-
gico de la gente que lo visita. Algunos
de estos usos estaban previstos en su di-
seflo, pero otros son consecuencia de una
“apropiacién” desde luego legitima, dife-
rente, e incluso sorprendente, del espacio.

Es un ejemplo rotundo de lo que hemos
introducido como “digital media”, pues-
to que permite la interaccion presencial
y digital con sus usuarios, de forma sen-
cilla y sin necesidad de ser lo que se de-
nomina, un tecnélogo.

El DWP es también una gran plata-
forma programable que va a permitir a
usuarios mas avanzados hacer un uso in-
novador, creativo o artistico, a través de
un framework de desarrollo abierto que
se facilita como punto de partida, pero
que podrd ser adaptado y mejorado por
la comunidad.

Sintesis final

Zaragoza busca su espacio entre las ciu-
dades dinamicas y creativas del siglo xxi1.
Ciudades que son capaces de “generar”
ciudadanos innovadores, que apoyan el
desarrollo del capital humano existente,
y que ademads resultan atractivas para
profesionales creativos de dentro y de
fuera de la propia ciudad.
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En el camino que la ciudad se ha mar-
cado para alcanzar estos objetivos, con-
fluyen por un lado la creacién de potentes
infraestructuras tecnoldgicas y equipa-
mientos de nueva generacién con una
fuerte componente cultural, y por otro el
desarrollo de toda una infraestructura de
gestion, que permita crear alrededor de
todo lo anterior, una gran comunidad de
innovadores y creadores, no solamente

Interface de programacion del DWP.

limitada a empresas y universidad sino
de forma principal a la ciudadanfa.

Se trata en definitiva de buscar la trans-
formacion cultural de todos los agentes
que pueden formar parte de un ecosis-
tema de innovacidn, sin que ello supon-
ga una pérdida de identidad propia, mas
bien al contrario, permita integrar el pa-
sado de la ciudad con Ia evolucién nece-
saria hacia la era del conocimiento.



